Ingenieria Agéntica
Curso de extension en FaMAF, Universidad Nacional de Coérdoba. Docentes: Diego Piloni y Agustin Carrasco.
Invitado: Alejandro Silva (CCAD, UNC). Destinatarios: programadores/as junior y estudiantes avanzados de carreras de

computacion (cupo de 30 personas). Modalidad presencial tedrico-practica: 6 encuentros semanales de ~2 hs cada uno.
Cada estudiante trabaja sobre un proyecto propio que comienza en el curso y evoluciona a lo largo de las seis clases.

Requisitos: notebook, uso de la terminal y git. Hay que asistir al curso con una suscripcién paga a un proveedor de IA,
de ~20 USD mensuales. Sugeridos: Plan Lite de GLM Coding Plan https://z.ai/subscribe de 18 USD mensuales o Plan
Plus de Codex https://chatgpt.com/codex/pricing/ de 20 USD mensuales. Un plan de Claude no sirve, porque solo
funciona con Claude Code y en el curso usamos Pi https://pi.dev/, un agente de cddigo abierto.

1. Objetivos

Que los estudiantes recorran el espectro del desarrollo asistido por IA, del vibe coding a la ingenieria agéntica, y
adquieran el criterio para usar agentes de cddigo de manera responsable, entendiendo que la responsabilidad por el
software producido es siempre de la persona y no de la herramienta. Al finalizar, se espera que puedan:

1. Explicar el funcionamiento préactico de un modelo de lenguaje: tokens, ventana de contexto, prediccion del siguiente
token, alucinaciones.

2. Reconocer los costos ocultos del desarrollo sin estructura: deuda de comprension, errores en cascada, ilusion de
productividad.

3. Planificar antes de ejecutar y revisar criticamente el cédigo generado.

4. Configurar y extender un agente: instrucciones persistentes, habilidades reutilizables y herramientas externas (MCP).

5. Practicar ingenieria de contexto: distinguir problema de solucién, mantener documentacién viva y encadenar
documento - plan — implementaciéon — revision.

6. Describir los componentes de un agente de codigo: el ciclo de ejecucién, la gestién del contexto, los permisos y los
puntos de extension.

7. Aprender sobre modelos de pesos abiertos, leer sus licencias, estimar el hardware necesario y apuntar el mismo agente
a otro modelo.

8. Conocer la infraestructura de cémputo de alto desempefio de la UNC (CCAD).

2. Contenidos

Seis unidades, una por encuentro. Las unidades 1 a 4 forman el médulo base y responden una misma pregunta: ;c6mo
trabajo con esta herramienta? Cada una agrega una capa de estructura como respuesta a un problema de las clases
anteriores. Las unidades 5 y 6 forman el modulo avanzado, que cambia la pregunta: ;de qué esta hecha y qué pasa si le
cambio las partes?

Unidad 1. La experiencia del vibe coding. IA generativa y modelos de lenguaje: prediccion del siguiente token,
alucinaciones, tokens, multimodalidad, precios. La ventana de contexto como memoria de trabajo finita, y la higiene de
contexto. Diferencia entre un chat y un agente. Anatomia de un agente: el modelo, las herramientas y el programa que los
coordina. Vibe coding: definicién, origen y critica (deuda de comprensién e ilusién de productividad). Practica:
instalacién, proyecto propio y sesion de vibe coding con reglas estrictas; luego revision del cédigo producido.

Unidad 2. Planificacion y revision. El desplazamiento del cuello de botella de escribir a verificar. Uso de git y revision
de diffs. Planificacion previa e iteracion del plan con anotaciones. Descomposicion de tareas.

Unidad 3. Herramientas y habilidades. Las herramientas como unidad de capacidad del agente. Instrucciones
persistentes del proyecto. Habilidades y comandos reutilizables segtn el estandar abierto Agent Skills.

Unidad 4. Ingenieria de contexto. Dominio del problema y dominio de la solucién. Documentacion del proyecto como
contexto, versionada en el repositorio. Escribir documentacién con el agente: el agente pregunta, la persona decide. La
cadena documento — plan — implementacién — revision. Cierre del médulo base: deuda cognitiva, costo y limites.

Unidad 5. Componentes de un agente de cddigo. Demostracion de los proyectos de los estudiantes. Teoria: el ciclo de
ejecucion del agente y sus puntos de extension, la arquitectura por capas, la gestién del contexto y como se le agregan
herramientas nuevas. Practica: escribir una extension propia.



Unidad 6. Modelos de pesos abiertos y CCAD. Modelos de pesos abiertos y sus licencias. Qué hace falta para ejecutar
uno: formatos, cuantizacion y el costo en memoria de la ventana de contexto. Interoperabilidad: cambiar de modelo sin
cambiar de herramienta. Demostracién de un modelo corriendo sobre una GPU de consumo. Charla de Alejandro Silva,
invitado del CCAD: qué es la computacién de alto desempefio, el equipamiento de la UNC, el despliegue de modelos
como servicio multiusuario y como solicitar una cuenta. Practica: apuntar el agente propio a los modelos del CCAD.
Cierre: retrospectiva del curso.
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4, Justificacion

En los ultimos meses los agentes de cddigo, programas que leen, escriben y ejecutan cédigo de manera auténoma bajo la
supervision de una persona, se convirtieron en la herramienta principal de trabajo en gran parte de la industria del
software. En Filadd, la empresa donde trabajan Agustin y Diego, el cédigo se escribe hoy de esa manera, y lo que se
evalua al incorporar a alguien ya no es solamente cuanto sabe programar, sino si es capaz de dirigir a un agente, revisar lo
que produce y responder por el resultado. Los estudiantes avanzados y los programadores junior ya enfrentan esa
exigencia.

A lo largo de seis encuentros semanales cada participante recorre la transicion completa sobre un proyecto propio.
Primero experimenta los problemas que produce el uso sin estructura, como codigo que funciona pero que no entiende y
errores que se acumulan, y después incorpora, uno por uno, los héabitos que los resuelven: planificacién, revision de
cambios, pruebas, documentacién y registro de las decisiones. Dado que las herramientas de Agentes de IA estan
cambiando muy réapido, es probable que la herramienta que usemos en clase sea distinta en un tiempo, asi que lo que
buscamos que quede como aprendizaje es que la responsabilidad por el software es de la persona y no de la TIA. "Lo
escribio el agente" no explica una vulnerabilidad ni un sistema que nadie puede mantener.
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